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Flachen, die unterhalb der x-Achse verlaufen

y

Berechne die GroBe der abgebildeten Flache.

Nullstellen berechnen: f(x) = 0
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Berechne die GroBe der abgebildeten Flache. .
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Der Betrag einer Zahl

y

Berechne die GroBe der abgebildeten Flache.

2
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Andere Methoden, um ein positives Ergebnis zu erhalten

y

Alternative Wege, das Vorzeichen im Ergebnis zu drehen: 1
f f(x) = zxz — 2

Vertauschen der Grenzen

ff(x)dx =t jaf(x)dx
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oder

Ein Minus vor das Integral setzen
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